Exemplo Criar um Numero Aleatério

Nuamero aleatorio:

69

Click no botdo abaixo para gerar um namero aleatorio:

Gerar nimero

Quando o usuario clicar no botao Gerar numero, um numero aleatoério sera
exibido no label acima.

O que vamos aprender?

No curso anterior vocé aprendeu a criar componentes. Neste curso daremos
um passo a frente e aprenderemos os conceitos:

o State Hook
o Evento onClick

O que é State Hook?

O State Hook (useState), basicamente nos permite criar uma variavel que ao
mudar de valor, automaticamente, sera alterada na tela do usuario.

Por exemplo, se a variavel nomeProduto for alterada, precisamos que o
usuario veja o novo nome do produto - o React permite que isso acontega de
forma automatica - ou - reativa, como o nome da tecnologia implica.



O que é o evento onClick?

Ao clicar em um botdo € comum que algo acontega. Para chamarmos esta
acao utilizamos o evento onClick.

Neste exemplo, quando o usuario clicar no botao, o cédigo associado ao
evento onClick sera executado (a geragao do niumero aleatorio).

Esse € o conceito da programacdo de eventos - associamos um codigo a
um evento, ou trigger. Quando este evento/trigger for disparado pela

aplicagdo (ou pelo usuario) o coédigo associado sera executado.

Por que esses conceitos sdo uteis? &
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<h1>{numeroAleatorio}</h1>

Numero aleatério:

41

Click no botdo abaixo para gerar um nimero aleatorio

Passo 3
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Nudmero aleatério:

0

Click no botao abaixo para gerar um nimere aleatério:

Gerar numeno

Evento onClick Executa a funcao
disparado : gerarNumero

3. Entendendo o exemplo

Voltar Suporte ao aluno Anotar Marcar como concluido

Como vimos na aula anterior, nossa aplicagao funciona da seguinte forma:

o O usuario clica no botdo Gerar numero;
o Um numero aleatoério substitui o numero 0.

Para chegarmos nesse resultado precisamos entender o conceito de State

Hook e o evento onClick.

State Hook

Utilizamos State Hook sempre que precisamos que uma variavel seja alterada

automaticamente na nossa tela (variavel de estado).


https://www.devmedia.com.br/react/state-hook-e-eventos

Com o State Hook basicamente criamos uma variavel e uma maneira do
React entender que ela foi alterada (uma fungao atrelada a variavel), como

mostra a Figura 1.

Funcao que altera o
valor da nossa variavel

Nossa

variavel
Figura 1.

Criando uma variavel

No nosso exemplo criaremos uma variavel de estado e a inserimos dentro do

cédigo JSX do nosso componente, como mostra a Figura 2.



className

Nimero aleatorio:

className="area-t

Click no botdo abaixo para gerar um nimero aleatdério:

Gerar numero

Figura 2. Inserindo codigo JSX

Dessa forma o valor exibido sera o da variavel numeroAleatorio e, por ser

uma variavel de estado, sera atualizada sempre que necessario, Como vemos

na Figura 3.



Mamero aleatdrio:

0 Valor inicial

Click no botio abaixo para gerar um mimerno aleatarin:

Mimero aleatdrio:

Valor alterado 41

Click no botss abaiog para gerar um ndmen aleatdrio

Figura 3. Exibindo o valor de numeroAleatorio

Evento onClick

E comum um botdo executar uma agdo ao ser clicado, sempre disparada pelo

evento onClick.

Na nossa aplicagao queremos que um numero aleatorio seja gerado e exibido

na tela toda vez que clicarmos no botdo, como vemos na Animagao 1.



to3 ReactApp x| +

LS
|

© @ localhost:3

Numero aleatério:

1

Click no botdo abaixo para gerar um ndmero aleatério:

| Serar nimero

Gerar numero |

Animacao 1. Exemplo criado

Para que isso seja possivel precisamos criar essa agao, ou seja, vamos criar
uma fungao e associa-la ao evento onClick do botdo, como mostra a Figura

4.

Namero aleatorio:

Click ne bot2o abaixe para gerar um ndmero aleatdria

Figura 4. Associando ao evento onClick



A estrutura base do nosso projeto é apresentada na Figura 1.

App.css
Is Appjs

index.css

J5 index.js

Figura 1. Estrutura base do projeto
Basicamente nosso projeto esta dividido em dois componentes apresentados
na Figura 2.

1. App - o componente principal da nossa aplicacao;
2. Paginalnicial - o corpo da nossa aplicagao.
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] Hepct ﬂ.pr.- b4 |

(D localhost

Componente 'App’

MNumero aleatorio:

6

Click no botdo abaixo para gerar um nimero aleatdrio:

Gerar numeang

N Componente
‘Paginalnicial’

Figura 2. Componentes do projeto

No nosso componente Paginalnicial podemos destacar os seguintes
elementos apresentados na Figura 3.



Tag 'h1' com a variavel de estado
'numeroAleatorio’

Miamero aleatdrio:

0

Click no botdo abaixo para gerar um namero aleatorio;

Tag 'button' que dispara a funcao
'‘gerarNumero' ao ser clicado

Figura 3. Componente Paginalnicial

6. Criando uma variavel de
estado

Voltar Suporte ao aluno Anotar Marcar como concluido

Com nossa estrutura base pronta comegaremos a dar funcionalidade a nossa

aplicagao e deixar como podemos ver na Animacgao 1.


https://www.devmedia.com.br/react/state-hook-e-eventos

to3 ReactApp x| +
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|

© @ localhost:3

Numero aleatério:

1

Click no botdo abaixo para gerar um ndmero aleatério:

Animacao 1. Pagina estatica

Nosso primeiro passo € criar uma variavel de estado e para isso abra o
arquivo do componente PaginalInicial

(componentes/Paginainicial/index.js).

Criando uma variavel de estado

Segue no Cédigo 1 o componente com as alteragdes necessarias.



1 | import React, | useState } from 'react’;

2 import './estilo.css';

3

4 | export default fuhction PaginaInicial() {

5 const [ numeroAleatorio, setNumeroAleatorio | = usestate(1);
6

7 return(

8 <div className="conteudo-centralizado">
9 <h3>Ndmero aleatério:</h3>

10 <h1>{ numeroAleatorio }</h1>

11

12 <div className="area-botao'>

13 <label>

14 Click no botao abaixo para gerar um numero aleatorio:
15 </label>

16

17 <button>

18 Gerar numero

19 </button>

20 </div>

21 </div>

22 )5

23 |}

Caodigo 1. Componente Paginalnicial

Entendendo o cadigo:

Linha 1:

import React, { useState } from 'react';

Para criar e utilizar uma variavel de estado precisamos importar o Hook

useState da dependéncia react.

Importante:



1. Funcgdes ndo possuem estado, por isso ao serem executadas suas
variaveis deixam de ser acessiveis. Criar uma variavel de estado
utilizando o Hook useState significa preserva-la e manté-la acessivel.

2. Hooks sdo como gatilhos: mecanismo que permite ao React reagir a
um momento especifico. Em nosso exemplo, usamos Hooks para
renderizar a tela automaticamente toda vez que a variavel é
modificada, e por isso a chamamos de variavel de estado.

Aqui utilizamos o Hook useState para criar uma varidvel de estado.

Linha 5:

const [ numeroAleatorio, setNumeroAleatorio | = useState(l);

Na linha 5 consumimos o Hook useState que foi importado. A sintaxe é:

const [NOME DA VARIAVEL DE ESTADO, FUNCAO PARA USO INTERNO] =

useState (VALOR INICIAL DA VARIAVEL) ;

Vejamos:

o NOME_DA_VARIAVEL_DE_ESTADO = ¢ a variavel que queremos
manter o estado e acompanhar a sua mudanca de valor.

o FUNCAO_PARA _USO_INTERNO = aqui apenas indicamos um nome
de uma fungdo. O React utilizara esse nome de fungéo internamente
para acompanhar a mudanga de estado da variavel. Nao precisamos
implementar essa funcéo, apenas definir seu nome.

o useState(VALOR_INICIAL_DA_VARIAVEL) = no nosso exemplo
iniciamos a variavel com o valor 1 (mas poderia ser qualquer valor).



alor alterado exibido no navegador

Ja temos nossa variavel de estado criada e exibida na tela &

‘useState’

Entendendo a funcgao



Chamamos a funcao useState

~

const [ numeroAleatorio, setNumeroAleatorio ] = yseStatefl1 \:

&

Passamos o valor 1 como
parametro

Essa fungcao nos devolve um
array com dois valores

useState(1);

& Retorna um array

[ variavel, setVariavel ]



function useState(1)

return [ variavel, setVariavel ];

vV N

Variavel de estado com o Funcdo que vai alterar a
valor inicial 1 variavel

const [ numeroAleatorio, setNumeroAleatorio ] = useState(1);

N /N

Apelidamos o Apelidamos o
primeiro index de segundo index de
‘numeroAleatorio’ 'setNumerocAleatorio’

[ variavel, setVariavel ]



numeroAleatorio

\-3 Variavel de estado criada.

setNumeroAleatorio()

\3 Funcao para alterar o valor

de 'numeroAleatorio’.

Com a variavel de estado criada, nosso proximo passo € gerar um numero
aleatorio e exibir na tela, como vemos na Animacgao 1.



to3 ReactApp x +

(@ localhost:3

Numero aleatério:

1

Click no botdo abaixo para gerar um ndmero aleatério:

Animacao 1. Exemplo criado

Criacao do Cadigo da Pagina Inicial com a fungéo que cria Gera Numero Aleatéria



1 | import React, | useState |} from ‘react’;

2 | import './estilo.css';

3

4 | export default function PaginaInicial() {

5 const | numeroAleatorio, setNumeroAleatorio | = usestate(1);
6

7 function gerarNumero() {

8 const novoNumero = Math.floor(Math.random() * (1@e-1) + 1);
9 setNumeroAleatorio(novoNumero) ;

10 }

11

12 return(

13 <div className="conteudo-centralizado">

14 <h3>Ndmero aleatério:</h3>

15 <h1>{ numeroAleatorio }</h1l>

16

17 <div className="area-botao'>

18 <label>

19 Click no botdo abaixo para gerar um nimero aleatério:
20 </label>

21

22 <button onClick={ gerarNumero }>

23 Gerar numero

24 </button>

25 </div>

26 </div>

27 )5

28 |}

Codigo 1. Evento onClick

Nas linhas de 7 a 10 criamos a fungado que vai gerar o numero aleatdrio.

Na linha 8 basicamente criamos uma variavel que vai receber o numero
aleatorio. Utilizamos Math.random() * (100-1) + 1 para gerar um

numero aleatério entre 1 e 100. Em seguida Math.floor para retornar um
numero inteiro.

Math ¢ um objeto nativo da linguagem JavaScript. Ele possui propriedades

¢ métodos para fungdes matematicas.



No nosso exemplo utilizamos os seguintes métodos:

o random() - para gerar um nimero aleatorio;

o floor() - para arredondar o nimero e retornar um inteiro.

Na linha 9 atribuimos o valor gerado a variavel de estado numeroAleatorio
através da fungado setNumeroAleatorio().

Aqui vemos o conceito de Hook explicado na aula anterior. Observe que chamamos a func¢ao

setNumeroAleatorio passando um novo valor para atualizar a variavel de estado.

Nesse momento o React vai renderizar a tela, atualizando o valor de numeroAleatorio

exibido na pagina.

Linha 21:

<button onClick={ gerarNumero }>

Para chamarmos a fungdo gerarNumero, quando o botao for clicado,
utilizamos o evento onClick. No React utilizamos camelCase para nomear
eventos.

A fungcdo gerarNumero que vamos passar para o evento ‘onClick’ precisa
ser passada entre chaves. Lembrando que no JSX colocamos codigo
JavaScript entre chaves.

Ao salvar o arquivo podemos ver no navegador nossa aplicagao funcionando,
como mostra a Animagao 2.



Ultimo passo Alterar App.js arquivo principal do React JS

App.JS

React
"-/App. 5
PaginaInicial ' ./componentes/Paginalnicial’;

App() {

(
className="App"

App.css > .

-App {
display: flex;
justify-content: center;

align-items: center;
flex-direction: column;
width: 1@evw;

height: 1@@vh;
background-color: M#f8fafb;




to3 ReactApp x| +

(@ localhost:3

Numero aleatério:

1

Click no botdo abaixo para gerar um ndmero aleatério:

Animacao2. Aplicac&o funcionando

1 Para criar projeto no React
Getting Started | Create React A create-react-app.dev

npx create-react-app appaleatorio


https://create-react-app.dev/docs/getting-started

